
Semestre animación 3D para cine y videojuegos.
Semestre en animación 2D.

Semestre en fotografía digital.
Semestre en modelado 3D para cine y videojuegos.

Semestre animación 3d para cine y videojuegos.
Semestre en animación 2d.
Semestre en cómic.
Semestre en diseño de juegos.
Semestre en diseño de personajes, escenarios y storyboarding.

Semestre en en composición e iluminación con Arnold y Nuke.
Semestre en fotografía digital.
Semestre en fx con Houdini.
Semestre en modelado 3d para cine y videojuegos.
Semestre en producción de efectos visuales.
Semestre en producción virtual para cine y Tv con Unreal Engine.
Semestre en programación de videojuegos.
Semestre en rigging.
Semestre en Stop Motion.
Semestre en storyboarding, previsualización y lay out.
Semestre en Technical Artist en Unreal Engine.
Semestre en BIM con Especialidad Ingeniería Civil & Arquitectura
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INFÓRMATE SOBRE LOS NUEVOS SEMESTRES ACADÉMICOS
DE NUESTRA NUEVA SEDE DE MADRID.
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Animación 3D
Clic para reproducir.

Modelado 3D
Clic para reproducir.

Concept Art & Storyboard
Clic para reproducir.
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https://youtu.be/vjIDCqK9ZpU
https://youtu.be/r7qa03nFbCI
https://youtu.be/WaJSe7ZX1G4

